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101SIR L'OPTIO

Cet enseignement permet d’appréhender 'impact de
toute innovation technologique sur les évolutions
societales et environnementales. Il développe ainsi
une approche originale en valorisant I'imagination et
la réflexion collective. Les activités proposees
permettent, par le biais d’études concretes
d’innovations  technologiques, d’identifier des
perspectives d’études supeérieures scientifiques et
technologiques.



L'ENSEIGNEMENT

* Groupe a effectif reduit

* Projets

e 1h30 par semaine

* Compatible section Euro Anglais

Remarque :

La structure des deux enseignements
technologiques optionnels CIT et Sl sont similaires, il
est souhaitable de combiner leurs contenus de fagon
a aborder les compétences liées a la démarche de
créativité et celles liées a la démarche scientifique.

......



ORGANISATION DE
L'ENSEIGNEMENT

'enseignement est organisé en
plusieurs activités et défis
permettant d’explorer trois champs
technologiques :

CHAMP DE L'INFORMATIDN

Innovations associées aux systemes d’acquisition, de
numeérisation, de traitement, de communication, de
stockage et de restitution de voix, images et informations,
ou bien associées au virtuel, aux réseaux, etc.

CHAMP DE L'ENERGIE

Innovations associées aux systemes de transformation, de
stockage et de réegulation de I'énergie, a I'efficacité
energétigue, aux economies d’énergie, aux impacts
environnementaux associés, etc.

CHAMP DES MATERIAUX ET DES STRUCTURES

Innovations associées aux nouveaux materiaux et aux
systemes techniques, structures et constructions associées,
aux impacts environnementaux dus aux matériaux et aux
principes de transformation et de mise en forme retenus.



ORGANISATION DE L'ENSEIGNEMENT

A l'issue de chacun des projets ou défis, I'équipe concernée propose
une synthese de son travail a 'ensemble de |a classe.

Cet enseignement contribue au développement des compétences
orales a travers notamment la pratique de I'argumentation. Celle-ci
conduit a préciser sa pensée et a expliciter son raisonnement de
maniere a convaincre.




COMPETENCES

TRAVAILEES

Mettre en uvre une démarche de projet et de créativité

AR

Travailler en équipe ;

Utiliser des méthodes de créativité ; LL4V4

Inneration & Problem Solving

Appréhender les méthodologies en design de produit; ﬁ/{éé

|dentifier les contraintes réglementaires, environnementales et
economiques ;

Elaborer une solution innovante ;

Présenter et argumenter

Exprimer une réflexion, un principe, une idée, une solution technique
et utiliser des outils de communication ;

Rendre compte, sous forme écrite ou orale, des résultats d’une analyse,
d’une expérience, d'une recherche et d’une réflexion.



FINALITES
DE L'OPTION

Les activités de projet proposées visent a :

e appréhender la place de lI'innovation
par une approche sociétale,
économigue ou environnementale ;

adopter une démarche de création
pour imaginer de nouvelles solutions
technologiques.

Communiquer ,t'



Les produits retenus sont porteurs d'innovations, et relévent des grandes
thématiques :

Q . v
W O 9 O (

LV 4




s

LONTACT

LYCEE ALPHONSE BENDIT
Cours Victor Hugo

84800 L'lsle-sur-la-Sorgue
Tel. 04 90 20 b4 20

Fac. 04 30 20 57 20

Site internet :

www.lyc-benoit.ac-aix-marseille.fr



https://www.atrium-sud.fr/web/lpo-lyc-metier-alphonse-benoit-848031/

